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O Moa acha que pra sonhar é preciso dinheiro,
e desanima. Até descobrir que um sonho pode
virar plano.




A nossa jornada

|

A historia

Tudo que a gente fizer vai ficar guardado no nosso canvas.



_I A HISTORIA CHEGA
NA TURMA



ENCONTRO 1- RODA DE ABERTURA @

Pra realizar um sonho, precisa de dinheiro?



ENCONTRO 1 LEITURA COM PAUSA ( 25 MIN )

O que serd que o Moa fez?
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ENCONTRO 1: E SE FOSSE VOCE?

O que 0 Moa fez pra realizar o sonho?

--------------------------------

-------------------------------



ENCONTRO 1- 3 PALAVRAS E O MEU SONHO

3 palavras - Parece comigo - Um sonho meu

-------------------------------------------

-------------------------------------------



ENCONTRO 1- PRA CONVERSAR CA HIST6RIA)

' @ O Moa estava certo em alguma coisa? '

(

Qual personagem se parece mais com vocé na rela¢c3ao com o
dinheiro?

' @ Sonhar é de graca. E realizar, custa o qué? '
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ENCONTRO 2 - OS CONCEITOS NA ORDEM

Coloque os conceitos na ordem e dé um
exemplo

‘ cart3o de crédito I' sonhito " juros N patrocinio l‘ or¢gamento I
' inadimpléncia '




ENCONTRO 2:- A ORDEM CERTA

carl:éo de crédito

(conFira)

orgamen to



ENCONTRO 2 - OLHANDO DE PERTO A HISTORIA

\ 4

Desanimava?

[

DUVIDA

N30 sabiam?
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DILEMA

Decidir?

DESEJO

Sonho?




ENCONTRO 2:- 0 SONHO DA NOSSA TURMA

Que sonho a turma pode realizar junto?

---------------------------------------

---------------------------------------



ENCONTRO 2 - PESQUISA DA TURMA

Qual sonho a turma escolhe?

---------------------------------



ENCONTRO 2 - PRA CONVERSAR (A HISTORIAEA GENTE)

@ Qual a diferencga entre divida e inadimpléncia?

' @ Necessidade ou desejo: 0 sonho da turma é o Qué? '
' @ Por que a turma do gibi criou uma moeda propria? '
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Qual é o sonho da turma?



Ganhar - Buscar apoio - Gastar menos

-----------------------------

----------------------------



Qual é a estratégia principal?



O sonho - O obstaculo - O plano - Realizado

------------------------------------------

-----------------------------------------



ENCONTRO 3 - PRA CONVERSAR (A NOSSA IDEIA)

' @ Essa estratégia depende de sorte ou de constancia? '
l @ Qual obstaculo pode aparecer primeiro? '
' @ Quem na nossa comunidade poderia ser um patrosonhador? '




| | o
— (0 Nosso PLANG




ENCONTRO 4 - O ORCAMENTO DO SONHO

O que precisa - Quanto custa - Total

---------------------------------------

--------------------------------------



ENCONTRO 4 - PRECOS DE EXEMPLO CPRA ESTIMAR)

Passagem de 6nibus na cidade (ida e volta, por pessoa) RS 9
Lanche simples (por pessoa) RS 10
Ingresso de museu, cinema ou parque (por pessoa) RS03aRS$ 25
Aluguel de 6nibus de excursao (um dia) RS 1.200 a R$ 2.000
Cartolina RS 2
Pacote de baloes R$ 10
Tinta guache (pote) RS 6

Bolo pra 30 pessoas RS 90




ENCONTRO 4 - O SONHOMETRO

Sonhometro



ENCONTRO 4 - A PROPOSTA PRO PATROSONHADOR

O sonho - O plano - O que oferecemos

----------------------------------------------------

(20min)




ENCONTRO 4 - OLHANDO PRA TRAS

O meu caminho até aqui

--------------------------------




ENCONTRO 4 - PRA CONVERSAR (O NOSSO PLANO)

' @ O plano fecha a conta? '
' @ O que a gente corta se Faltar dinheiro? '
' @ O que 3 turma oferece em troca do apoio? '
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PARABENS, TURMAY

O canvas de vocés conta a histdria inteira do

projeto. Guardem com orgulho.




